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Alcances

Ambitos de e Educacion econdmico-financiera
influencia e Economia familiar

e Habilidades socioemocionales (personales y sociales)

e Retos del mundo actual (contenidos relevantes)

Campos de ® Lenguaje y comunicacion
formacion e Pensamiento matematico
academica I Exploracién y comprension del mundo natural y social
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Modelo pedagégico

Estructura de Aprendizaje Area Accién / habilidad

1. Contenidos: Conceptos clave md  Cognitiva Conoce, identifica, recuerda \

U

2. Procesos: Situaciones familiares —> ‘Reconoce, relaciona, compara \
3. Contextos: Aplica habilidades

Psicomotora/ . .
— Categoriza, analiza, valora
Conductual

4. Comportamientos: Adquiere / modifica habitos Eeal Conductual Prueba, decide, establece
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El contenido esta organizado en 5 bloques

Bloque 1 Bloque 2 Bloque 5

et Bloque &

La historia del dinero El dinero de hoy Conoce tus billetes Usando tu dinero Cuidando el valor
de tu dinero

* Eltrueque * Condineroy sin dinero e La Fabrica de Billetes . El arma secreta de Tomin, * Elsubey bajade los precios
*  Empecemos por el principio * Entendiendo al dinero *  YtU...équién eres? el cacomixtle e Elvalor del
»  Erase una vez el dinero * Billetes y monedas de hoy * Mision posible: toca, giray ° ¢Qué puedes hacer con tu * QOjo con el aumento de los
* Los primeros billetes y * ¢Cuadl es tu forma de pago? mira dinero? precios
monedas e ¢Valeonovale? . El carrusel del dinero e Banco de México: el arbol del
dinero

e Eltruco del Banco de México
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Las guias del docente estan estructuradas de la siguiente manera

Competencias
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